DUVERT Laetitia
MARICOURT Aurélie

Année 2003-2004



Introduction

Les professionnels de I’audiovisuel utilise des cellules.

A la question « Pour quelle raison utiliser un posemetre ? », on peut répondre que le
posemeétre est plus objectif que notre ceil, il enregistre la lumiere qui le frappe, sans
interpréter I’environnement ambiant qui entoure le sujet mesuré. Il ne faut pas toujours
se fier a ce que I’on voit, essentiellement dans les situations difficiles.

Cet instrument permet de mesurer la lumiere afin d’obtenir une exposition correct de
I’image.

La cellule utilise deux méthodes de mesure: la lumiére réfléchie (fonction posemetre)
et la lumiére incidente. Ces méthodes n’ont pas la méme utilisation et n’offre pas les
mémes informations sur la lumiére de la scene.

Avant de pouvoir aboutir a une photo il faut passer par différentes étapes permettant de
nous indiquer la valeur de diaphragme et la vitesse d’obturation a utiliser sur notre
appareil.

Mais qu’elle est son principe de fonctionnement ? Comment sans servir ? Et enfin
comment comprendre les indications qu “elle nous offre ?

Tout d’abord, nous allons étudier les différents types de mesure de la lumiére a travers
des notions de photomeétrie et des valeurs d’exposition ;

Puis nous mettrons en évidence la cellule en distinguant le posemetre & main ou
intégré et en énoncant les différents types ;

Et enfin la méthode utilisée par le zone system en différenciant le réle de I’exposition
et celui du développement.



|- LA MESURE DE LA LUMIERE

A) Notions de photométrie.

Il est difficile de parler objectivement de I’éclairage sans rappeler quelques notions simples de
photométrie qui est la science de la mesure des intensités lumineuses.

Ses données de base sont le flux lumineux, l'intensité, I'éclairement et la luminance. Ces
quatre facteurs sont liés comme ceci : une source d'éclairage artificielle rayonne dans toutes
les directions de l'espace, c’est ce qu’on nomme un flux lumineux dont I'unité est le lumen
(Im). Ce flux a, dans une direction donnée, une certaine intensité exprimée en candelas (cd) ;
une surface, placée a une distance donnée de la source, regoit un éclairement qui s'exprime en
lux (Ix). Enfin, la surface éclairée renvoie une partie de I'éclairement recu en direction de
I'observateur (dans le cas qui nous occupe l'objectif de la caméra) : c'est la luminance
exprimée en candelas par metre carré (cd/m2).

1° Le flux lumineux.

Le flux lumineux - exprime en lumens (Im) - indique la quantité globale de lumiére qu'une
lampe émet dans toutes les directions.
Le schéma ci-dessous nous permet de comparer la distribution en intensité de deux luminaires
A et B. Le luminaire A offre un flux lumineux de 50% plus élevé que le luminaire B. Il
couvre en effet une plus grande surface sur le diagramme.
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2° Intensité lumineuse.

L'intensité lumineuse Iv - dont l'unité est la candela (cd) - indique le flux transmis
uniformément dans un céne d’angle solide unitaire et d’axe la direction de la source. Elle
équivaut au lumen par stéradian.



Rappel sur I’angle solide oméga : soit un cone dont le sommet coincide avec le centre d’une sphére de rayon R.
Ce cone découpe la surface de la sphére en une zone de surface S intérieure au cone. L’angle solide dont I’unité
est le stéradian a pour expression :
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3° L’éclairement.

Il se mesure en luxmétre (Ix). L'éclairement E indique le flux lumineux (Im) regu par une
surface d'un metre carré. Connaissant l'intensité lumineuse v (cd) et la distance (d) d’un
luminaire a la surface éclairée, on peut calculer I'éclairement en divisant I'intensité lumineuse
Iv par le carré de la distance d (en métres).

E (IxX) = Iv(cd) / d?(m) : quand la surface est perpendiculaire a I’axe de la source.

Lorsque la surface n'est pas perpendiculaire a l'axe de la source, L'éclairement diminue en
raison du cosinus de I'angle x (alpha) que fait la surface avec la direction de la source :
E(Ix) = (Iv(cd) / d¥(m) ) * cos alpha

L'éclairement en lux est une valeur souvent utilisée pour caractériser un éclairage (dans ce cas
perpendiculairement a la source et a une distance précisée) et, également, la sensibilité
relative d'un systéme vidéo ou cinéma. On dira, par exemple, qu'il faut "normalement"”, c'est-
a-dire avec un sujet "moyen", adopter une ouverture de diaphragme f/4 pour un éclairement
de 1000 Ix (sensibilité équivalente a 250 1SO).

4° La luminance.

La luminance visuelle Lv est le quotient de l'intensité lumineuse d'une surface, par l'aire
apparente de cette surface, pour un observateur lointain. En termes plus simples, c'est "la
brillance” d'une surface réfléchissante éclairée, telle qu'elle est vue par I’ceil ou I'objectif de la
caméra. Son unité légale est la candela par métre carré (cd/m?).
C’est le seul parametre significatif pour la détermination de I'exposition, c'est-a-dire
I'ouverture du diaphragme en fonction de la sensibilité du systeme avec une caméra ciné ou
vidéo. La luminance varie selon deux facteurs : I'éclairement E (lux) sur une zone déterminée
de la scéne et le facteur de réflexion (r) de cette surface. Le facteur de réflexion est le quotient
du flux réfléchi par 1e flux incident.

r = flux réfléchi / flux incident

Il a toujours une valeur inférieure a 1 (ou a 100% si on I'exprime en pourcentage), car aucune
substance ne réflechit 100% de la lumiere qu'elle recoit. C'est ici qu'intervient la notion



extrémement importante de "facteur de réflexion moyen". C'est celui d'une surface qui, quel
gue soit son éclairement, nous parait d'un gris exactement intermédiaire entre le blanc et le
noir. Puisqu'il s'agit d'une appréciation subjective, la carte grise de référence (Kodak Gray
Card) n'a pas un facteur r = 0,5 (ou 50%) : celle ci nous paraitrait presque blanche. Le facteur
de réflexion moyen est 0,18 (ou 18%).

RMQ : La carte grise de KODAK est la référence standard pour I'évaluation et I'évaluation
d'exposition. La carte est composée d'un grand secteur gris 18% neutre, encadré de piéces rapportées
noires et blanches de 3% et de 90% pour fournir davantage de référence pour I'évaluation. La surface
est particulierement traitée pour réduire au minimum la lueur.

Cette valeur r = 0,18 est sensiblement celle de la peau banche, ce qui fait du visage d'une
personne, le critére a la fois des couleurs, de I’intensité de la lumiére et de la densité de
I'image finale.

Connaissant I'éclairement E (en lux) de telle zone du sujet vue par l'objectif, il est facile de
calculer sa luminance LV, par la relation suivante :

Lv(cdmd)=1l/p*r*E (avec 1/p = 0.318)

A titre d'exemple, nous pouvons calculer la luminance du méme sujet (le visage d'un
modele), éclairé sous une incidence de 45°, soit par un projecteur, soit sous le soleil moyen :

Sous le projecteur (1130 lux) : Lv = 0.318*%45*1130 = 65 cd/m?
Au soleil moyen (48000 lux) : Lv = 0.318*45*48000 = 2750 cd/m?2

En d'autres termes, le méme sujet moyen est (2750 / 65) 42 fois plus lumineux au
soleil que sous un projecteur du studio. Cela équivaudrait (si la sensibilité globale du
systeme enregistreur reste constante) a fermer le diaphragme de 5,5 divisions (5,5 IL)
environ. On comprend mieux pourquoi la caméra vidéo peut avoir besoin par beau temps
d'un filtre gris neutre et aussi l'utilité des luminaires HMI tres puissants, lorsqu'il est
nécessaire de diminuer le contraste d'une scéne tournée en plein soleil (ou de donner au
contraire du contraste a une scéne "platement” éclairée par un ciel couvert). Au cinéma
I'emploi du méme film négatif (type B) en intérieur 3200K et en extérieur 5500K demande
impérativement I'emploi d'un filtre 85C (convertisseur 3200K - 5500K), doublé d'une
densité neutre de 0,6 (- 2 diaph) ou 0,9 (- 3 diaph), dans le but de pouvoir utiliser des
ouvertures de diaphragme raisonnables.



5° Eclairement et exposition.

En vidéo, on dispose de la fonction ZEBRA qui s’affiche dans le viseur électronique de la
caméra qui permet d’exposer correctement I’image grace a une référence de peau dans I'image
(niveau vidéo a 70 %) et, en studio, des indications voire des réglages télécommandés depuis
la régie via le CCU de chaque caméra, s'il s'agit, comme sur un plateau de télévision, d'un
tournage a plusieurs caméras. Il n'en va pas du tout de méme en cinéma avec lequel
I'opérateur doit impérativement savoir quelle ouverture de diaphragme afficher sur son
objectif. En extérieur, il la mesure habituellement en lumiere réfléchie (luminance) avec un
posemetre dont le récepteur est orienté sur la plage "moyenne™ de I'élément important de la
sceéne (comme un visage) : le temps de pose "normal” est a 25 im/s de 1/50s a 24 im/s de
1/48s, si l'obturateur est réglé a la valeur nominale de 180°. En studio, il est préférable
d'établir une mesure d'éclairement au luxmetre dont l'intégrateur hémisphérique est dirigée
vers l'objectif, juste au niveau du sujet (ainsi la "mesure” en lumiére incidente tient elle
compte de toutes les sources présentes atteignant le sujet a cet endroit précis). Les fabricants
de film donnent habituellement un tableau de correspondance entre I'ouverture de diaphragme
a adopter et I'éclairement nécessaire pour un film de sensibilité ISO donnée. Notons qu'en
mesure incidente, la valeur mesurée est valable pour un sujet "moyen™ ayant un facteur r de
réflexion de 0,18 : elle est a modifier selon que ce sujet est plus ou moins réfléchissant que la
moyenne (la correction d'ouverture a appliquer peut jouer sur plusieurs divisions de
diaphragme).

Correspondance sensibilité film (1ISO), éclairement (Ix) et ouverture (f/)
(Vitesse d'obturation env. 1/50 sec.)

ISO f/L,4 2 {28 fl4 /56 f/8 f/11 /16

En vidéo, on "gagne" I'équivalent d'une division de diaphragme de I'objectif a chaque
fois que I'on augmente le gain de 3 dB. Méme si une caméra a la capacité de donner une
image "acceptable" sous un éclairement aussi faible que 25 lux par exemple, on cherche
toujours a opérer sous un éclairement au moins 10 fois, voir 50 fois plus puissant. De cette
maniére le gain électronique est moins "poussé”, le rapport signal/bruit (S/B) en dB est plus
élevé, le diaphragme de l'objectif est plus fermé. Les conséquences sur le qualité de I'image
sont bien connues : meilleur résolution de I'image et profondeur de champ plus étendue, a
distance et focale égales. Les valeur "idéales" d'éclairement en studio se situent, pour le
cinéma comme pour la vidéo, entre 800 et 1500 lux au niveau des personnages.



Valeur repeére d'éclairement

Situation

Eclairement

B) Les valeurs d’exposition

Tous les films photographiques noir & blanc ou couleur reproduisent la luminance d'un sujet a
peu pres de la méme maniére. Les zones d'ombre présentent un contraste faible avec une
séparation des tons pauvre, les zones moyennes présentent un contraste plus élevé et une
séparation des tons correcte, et les zones de forte lumiére présentent un contraste et une
séparation des tons qui diminue a nouveau.
Ce comportement est lié a la forme de la courbe caractéristique du film qui représente la
densité obtenue sur le film en fonction de la valeur d'exposition qui produit cette densité.
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Figl - Courbe caractéristique d'un film négatif.
Les valeurs d'exposition (en abscisses) et les densités résultantes sur le film (en ordonnées) sont exprimées en
unités logarithmiques. L'exposition double toutes les 0,3 unités logarithmiques. On remarque la partie quasi
linéaire de la courbe pour les valeurs moyennes et les parties de plus faible pente pour les valeurs extrémes.
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Fig.2 - Courbe caractéristique d'un film inversible
La partie linéaire est plus courte que pour un film négatif. La latitude d'exposition est plus faible et les densités
résultantes ne sont pas proportionnelles a I'exposition sur une grande partie de la courbe.

Sur un film négatif, les plus faibles densités correspondent aux ombres du sujet et les plus
fortes densités correspondent aux hautes lumieres. Sur un film inversible c'est le contraire. En
général les densités et les valeurs d'exposition correspondantes sont exprimées en unités
logarithmiques. Les utilisateurs du Zone System préferent exprimer les valeurs d'exposition
en valeur de zone, sachant que d'une valeur de zone a la suivante I'exposition double et que la
valeur logarithmique correspondante augmente de 0,3.

Nous considérerons dans ce qui suit essentiellement le cas du film négatif noir & blanc, et
dans une moindre mesure celui du film négatif couleur qui se comporte a peu prés de la méme
maniére mais dont la souplesse de traitement est plus limitée. Quant au film inversible, la
latitude de pose est quasi nulle et le traitement est standardisé, ce qui signifie que tout se joue
lors de I'exposition, qui doit étre particuliérement juste, et pas du tout lors du développement.

D'apres la courbe caractéristique ci-dessus (fig.1), on voit que les valeurs d'exposition
données au film se traduisent par une gamme de densités. Si I'exposition du film est trop
faible la gamme de densités obtenues correspondra a la partie inférieure de la courbe (appelée
"le pied") ou la pente est faible. Cela se traduira par un tassement des valeurs produisant un
négatif trés transparent, a faible contraste et & pauvre séparation des tons. Si au contraire
I'exposition du film est trop forte, la gamme de densités obtenues correspondra a la partie
supérieure de la courbe (appelée "I'épaule™) . Le négatif obtenu sera trés dense, mais encore a
faible contraste et pauvre séparation des tons. On comprend donc que pour obtenir un bon
négatif il convient d'exposer le film de telle fagon que la gamme des densités obtenues soit
répartie de part et d'autre de la partie moyenne de la courbe. C'est dans cette partie que la
courbe est la plus linéaire et que les densités seront mieux étagées et correspondront mieux
aux luminances du sujet. L'exposition correcte devra étre déterminée par une juste mesure de
la lumiere qui illumine le sujet a l'aide d'un posemeétre.



Pour la majorité des sujets, les systemes sophistiqués d'analyse de la lumiere intégrés dans les
appareils modernes donnent un réglage parfait de I'exposition. Toutefois, dans des conditions
d'éclairement difficiles — en particulier en cas de forts contrastes, il est vivement conseillé de
faire plusieurs vues en décalant volontairement I'exposition; c'est ce que I'on appelle
"bracketing”. Une premiere vue est faite selon le réglage indiqué par I'appareil, une seconde
en ouvrant le diaphragme d'une demie division ou d'une division, et une troisieme en le
fermant d'une demie ou d'une division. Méme si le réglage indiqué par l'appareil est
techniquement parfait, il n'est pas forcément le plus esthétique, aussi cette technique permet-
elle d'obtenir un résultat correspondant mieux aux caractéristiques propres a chaque sujet et a
ce gque I'on attend de voir comme image finale.

Compte tenu du fait que, comme on I'a dit ci-dessus, les films inversibles sont peu tolérants
aux hautes lumieres, la tendance serait de faire du bracketing "asymétrique" en n'ouvrant le
diaphragme que d'une demie valeur et le fermant d'une valeur entiére. 1l est évident que cette
compensation est relativement minime et ne suffira pas a rattraper de véritables erreurs
d'exposition, notamment lorsque les systemes de mesure de la lumiere sont pris en défaut par
les conditions de prise de vues.

Voici quelques exemples :

Luminosité du sujet

Si le sujet est soit tres lumineux ou tres réfléchissant, soit tres sombre et peu réfléchissant, il y
a de grandes chances pour que la cellule, cherchant a restituer un gris moyen, entrainera une
assez forte sous-exposition dans le premier cas (les blancs seront gris) et une forte
surexposition dans le second cas (les noirs seront gris). Notons que plus le cadrage est serre,
plus la mesure de la cellule risque d'étre faussée. Dans les cas extrémes, il ne faut pas hésiter a
compenser fortement I'exposition : ouvrir le diaphragme de 1,5 a 2 valeurs dans le cas d'un
sujet trés lumineux et le fermer de 1,5 valeur avec des sujets sombres.

Latitude d'exposition

On a dit précedemment que les films inversibles couleurs ont une moins grande latitude de
pose (nombre de diaphragme qui sépare le pied de I’épaule) que les films négatifs couleurs,
c'est pourquoi la détermination de I'exposition exacte et I'expérience du pratiquant ont une
grande importance. Toutefois, la latitude de pose des films pour diapositives est sujette a
controverses. En effet, si certains auteurs I'estiment a 2 ou 3 valeurs de diaphragme de
tolérance entre les hautes et les basses lumiéres, d'autres estiment que les films modernes sont
capables d'enregistrer un écart allant jusqu'a 5 valeurs.

RMQ : Dans des conditions difficiles de prise de vues (forts contrastes, par exemple), il vaut mieux faire
plusieurs prises de vue en décalant a chaque fois I'exposition d'une valeur (ou d'une demi- valeur pour les
diapositives) au-dessus et en dessous de celle indiquée par la cellule.

En général, on fait donc au minimum trois prises de vues: une "nominale”, une surexposée et une sous-exposee -
mais il n'est pas interdit d'en faire plus.

Exemple: si le posemétre nous indique 8 au 1/125, nous ferons un cliché a 11 et un a 5,6 sans changer la vitesse;
si vous voulez conserver le diaphragme (pour la profondeur de champ, par exemple), on changera de vitesse :
une au 1/60 et une au 1/250.



C) Les indices de lumination

Les indices de lumination (I.L. ou EV) sont des constantes exprimant les couples vitesse-
diaphragme. Tous les couples donnant une lumination identique ont le méme indice. Par
exemple : les couples F/8 x 1/60°, F/16 x 1/15° et F/4 x 1/250° ont I’indice 12.

La bonne exposition, ou lumination, d'un film dépend :

de I'éclairement du film, en Lux, pendant I'ouverture de I'obturateur.
de la durée de cet éclairement (temps de pose T, en secondes).

de la sensibilité intrinséque du film.

de la sensibilité affichée (qui peut différer de la sensibilité intrinséque).
de la nature du traitement qui sera appliqué au film.

La lumination du film ou du capteur est fonction de la combinaison de ces données. Elle
s'exprime en Lux x secondes et rentre dans le calcul de I'indice de lumination IL (ou EV =
valeur d’exposition). Il existe deux formules de posemétre permettant de considérer les cas de
la lumiere incidente et de la lumiere réfléchie :

Lumiere incidente : IL = (log Lux + log ISO - k) / log 2
avec k, le coefficient standard d'atténuation et d'adaptation de formules = 2,44

Lumiere réfléchie : IL = (log(Lux x R/ Pi) + log ISO - k) /0,3
avec k = 1,2 et R = 0.18 (sujet gris moyen)

L'activité solaire éjecte violemment et en permanence des photons vers toutes les directions...
Certains se dirigent vers la Terre ! Leur voyage sera de courte durée et un peu plus de huit
minutes plus tard ils viennent heurter fortement un paysage ou environ 80% d'entre eux seront
absorbés, provoquant une partie de I'échauffement des surfaces touchées... Ce paysage se
trouve éclairé par 50000 Lux dont en moyenne 18 % d'entre eux rebondissent, créant ainsi une
luminance rendant ce paysage visible par les hommes ( bande de fréquence des 400-700
nanometres).

Ce chiffre de 18 % correspond a un paysage reflétant la méme énergie qu'une carte "gris
moyen". Les posemeétres et appareils de photo sont réglés et étalonnés pour des sujets gris
moyen.

Remarque : L’indice de lumination est le chiffre qui détermine, a lui seul, une suite d’exposition équivalente.
L’ouverture (N), le temps d’exposition (t), la sensibilité du capteur (S en I1SO) et I’indice de lumination (IL) sont

liés par la relation : N2/ t =2 ' x S /100 ; avec IL = log (2").

Exemples pour 100 1SO :

) N= 1 1,4 2 2.8 4 5,6 8 11
I.L. =0 2L =1
t= 1s 2s 4s Bs 16s 32s 64s 128s
N= 1 1,4 2 2,8 4 5,6 8 11
I.L. =1 2L =2
t= as 1s 2s 4s 8s 16s 32s b4s
N= 1 1.4 2 2,8 4 5,6 8 11
IL =2 2L =4 :
t= Va s V28 1s 2s 4s 8s 16s 32s
) i N= 1 1.4 2 2,8 4 5,6 8 11
I.L. =3 2L =8 . :
t= 1/8s Va s 25 1s 25 4s 8s 165
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d)

De plus en rapprochant la formule N2/t =2""x S /100 et la relation empirique qui lie la sensibilité, éclairement
du sujet (E en Lux) et ouverture : S = (250 x N2/ (E x t), on obtient : E=2,5x2'-.

Relation EV et Rapport de contraste :

Cillégrence waleurs EV Rappod de -::-:un‘.r_n,::-{c .
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Probléme de lumination :

Lorsque I’on veut filmer des cartes, des plans ou des textes sur fond blanc, les images
deviennent grisatres, sombres, en un mot fortement sous-exposées. Alors que ce probléme est
inexistant quand on filme des paysages ou des monuments.

1° En fait, toutes les cellules photoélectriques et tous les appareils de photographie
mesurent la lumiére réfléchie par le sujet et renvoie 18% de la lumiére incidente ( pour un
paysage moyen). Et c'est cette valeur qu'il faudra traduire par un noircissement de 18 % pour
obtenir le fameux gris moyen (vendu par Kodak sous forme de carte cartonnée d'étalonnage).
L'automatisme des appareils va donc ajuster la lumination du film pour que le nombre de lux
recus, multipliés par la durée de I'exposition provoque ce noircissement gris moyen.

2° Pour un sujet en traits noirs sur fond blanc, le taux de réflexion est beaucoup plus
élevé. 1l est dans le rapport des surfaces noires/blanches, soit environ 5% de noir pour une
page de texte ou un plan. Et par conséquent, un taux de réflexion de I'ordre de 95 %.

3° C'est cette quantité que I'automatisme va ramener a 18% , en sous-exposant d'une
certaine quantité. Quelle sera cette quantité ? Tout simplement le rapport de ces deux valeurs
R = 95/18 = 5,3 environ. Soit en diaphragme : D = (5,3)%2 = 2,3 diaphragmes.

4° Pour réussir parfaitement des images de cartes et de textes sur fond blanc, il
suffira :

aprés mesure de la lumination automatique de I’appareil (couple vitesse-
diaphragme), de passer en «manuel » et d’ouvrir le diaphragme d’au moins deux divisions.

Avec une cellule photoélectrique & main, réglée en «lumiére incidente », de
la placer sur le plan en direction de la source de lumiére.

Si la cellule ne permet pas ce type de mesure, on dérégle la sensibilité film
affichée de deux valeurs plus faibles et on vise normalement le plan.

Avec notre appareil normalement réglé, on place une carte de gris moyen
sur notre sujet, on la vise plein cadre et on mémorise la luminance.

11



I1- LA CELLULE

A) Définition

Le posemeétre est constitué d'une cellule photoélectrique relié a un amperemetre mesurant
I'intensité de I'éclairage visible grace a la déviation d'une aiguille ou d’un affichage
numérique. Il permet alors de déterminer le couple vitesse/diaphragme (en fonction de la
sensibilité du support et de I'intensité de la lumiére sur le sujet) afin d'obtenir une exposition
exacte (c'est a dire que seule la quantité nécessaire a I'exposition impressionne I'émulsion

sensible).
Sulfure de
cadmium

La cellule agit selon le principe de la photoconduction : certains
matériaux ont la propriété de conduire le courant selon la lumiere
qu'ils recoivent. C'est donc elle qui a le réle d'acquérir l'intensité
lumineuse (voir schémas, cellule photorésistante au sulfure de
cadmium: Cds).

Afin de schématiser le fonctionnement du posemetre et plus précisément de la cellule

Chrnétre
1
| I
e
K}n Photorésistance
I
Potentiométre Lampe 124
220 Chm 3w
o File 9
— A
T
\
Résistance ;
LED de raizse en
r 330 Chm tension

photoélectrique, nous pouvons faire un montage simple.

On fait varier I'intensité lumineuse grace au potentiométre et plus I'intensité lumineuse est
forte, plus la résistance de la photo résistance (Light Depend Resistance) baisse. Le graphique
suivant illustre ce fait. (Les variations de E et R étant importantes, la courbe est tracée en
coordonnées logarithmiques.)
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Lorsque la cellule recoit beaucoup de lumiére, le courant électrique circule plus facilement,
lorsque la cellule regoit moins de lumiére le circuit électrique est ralenti. C'est a partir de
I'intensité du courant électrique que le posemetre déduit la quantité de lumiére du sujet.

Un programme implanté dans le posemétre permet gréce aux informations acquises de
déterminer I'ouverture du diaphragme et la vitesse d'obturation afin d'obtenir une exposition
parfaite.

Ce systéme est soit intégré a lI'appareil photo ou a la caméra, soit externe.

B) Intégration du posemetre dans I'appareil photographique

Dans le cas ou le posemétre est intégré, il integre et interpréte la quantité et la répartition de la
lumiere passant au travers de l'objectif. Il mesure donc la lumiére réfléchie par le sujet
photographié.

A l'intérieur de l'appareil, l'obturateur (vitesse), le diaphragme (ouverture) et l'indice 1SO
(sensibilité du support) sont reliés au posemetre qui est situé dans le systeme de visé. Il faut
tout d'abord informer le posemétre de la sensibilité du film inscrite sur la boite. Dans une
configuration TTL (de I'anglais through the lens metering: «mesure de la lumiere a travers
I'objectif»), le posemeétre propose ou impose ensuite selon que I'appareil soit automatique on
non, un couple diaphragme/vitesse. Il regle alors le diaphragme et la vitesse (mode
automatique) ou le diaphragme en fonction de la vitesse d'obturation choisie par le
photographe (mode priorité a la vitesse) ou bien encore la vitesse en fonction du diaphragme
choisi par le photographe (mode priorité au diaphragme). Il peut s'agir d'une aiguille qui
apparait dans le viseur sur une marque déterminée ou de diodes électroluminescentes qui
indiquent par leur couleur le sens de la correction a effectuer. Il permet aussi, en mode semi-
manuel, d'indiquer I'écart d'exposition entre I'exposition correcte théorique et le couple
diaphragme/vitesse choisi par le photographe. Il faut donc choisir le reglage en fonction du
sujet et de la fagon dont on veut le traiter.

Dans la plupart des cas, les cellules photoélectriques intégrées sont destinées au grand public.

Les appareils photo a posemétre intégré proposent un “correcteur d'exposition™ qui permet de
sous-exposer ou de sur-exposer volontairement lI'image. La, une certaine maitrise de la mesure
de la lumiére est nécessaire. Par exemple, on peut sur-exposer de 11L les photos prises sur la
neige car le fort pouvoir réfléchissant de la neige blanche "trompe™ le posemeétre intégré qui
aura tendance a sous exposer l'image et donc a donner une neige grise et donc des
personnages sur la neige quasiment noirs!! Ceci s'explique: transformées en valeurs
monochromes, les scénes de la vie courantes présentent une valeur moyenne de gris a 18%;
on l'appelle le "gris neutre” et le posemeétre intégré est étalonné pour voir toutes les situations
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comme si elles étaient grises a 18%. Dans le cas précédent, la neige blanche est rendue
comme un gris neutre a 18%, d'ou la sous-exposition générale de l'image. La correction
d'exposition permet donc de contourner ce genre de probléme mais elle est souvent aléatoire
surtout qu'en plus de faire une mesure par rapport a un gris neutre, le posemeétre intégré
interprete l'information et la modifie pour améliorer I'image. Donc, corriger une valeur
d'exposition interprétée et corrigée (sans savoir dans quel sens et a quelle amplitude) par le
posemetre, rend le résultat tres aléatoire. Dans les situations difficiles, mieux vaut utiliser le
posemetre a main (indépendant de I'appareil).

a) mesure réfléchie intégrale « a I’aveugle »

Sur les premiers appareils équipés de posemetres au début des années 1950, la mesure était
totalement externe, c'est-a-dire qu’elle ne tenait compte ni de la nature du sujet, ni du champ
couvert par I’objectif. Un premier progres a consisté en un couplage du posemétre avec les
vitesses d’obturation ou avec les ouvertures du diaphragme.

b) mesure réfléchie intégrale TTL

Avec la mesure TTL (« through the lens »), un premier pas est franchi en 1960 avec un
prototype Asahi Pentax qui ne sera commercialisé qu’en 1963 : la cellule est placée derriére
I’objectif, elle ne tient compte que du champ utile, quelle que soit la focale de I’objectif, le
filtre et le coefficient de tirage.

c) mesure réfléchie pondéreée centrale

La mesure par pondeération centrale est le tout premier prémisse de
reconnaissance du sujet. Introduite en 1967, elle permet d’exclure le ciel et .
de se concentrer sur le centre du champ. Chaque fabricant a amené ses

petites variantes, dans la répartition géographique et la sensibilité relative .

des zones, mais la mesure pondéree centrale est fixe : si elle convient bien @

ConfigN" 1

aux cadrages horizontaux (statistiguement les plus nombreux en 24 x 36
mm), elle n’est pas adaptée aux cadrages verticaux.

d) mesure réfléchie spot et multispot

Pour permettre a I’opérateur d’affiner ses choix, certains appareils offrent la possibilité de travailler
sur un champ trés restreint de I'image (généralement a l'intérieur d'un cercle de 5% de la surface de
I'image au centre du viseur). C’est la mesure « spot ».

Ce mode convient particulierement a des scénes ou les écarts de lumiéres sont importants et permet au
photographe de privilégier une partie précise de cette scéne. L'utilisation de ce mode nécessite
néanmoins une certaine expérience.

En 1983, Olympus affinera ce concept en proposant la mémorisation de plusieurs points puis le calcul
d’une moyenne arithmétique.

e) mesure multizone

La mesure multizone vise a effectuer une véritable reconnaissance du sujet, pour contourner
la difficulté inhérente a la mesure en réfléchie : différencier un sujet clair d’un sujet sombre.
Pour cela on dispose de plusieurs cellules qui analysent chacune une zone différente de
I’image mais c’est bien le traitement de I’information recueillie qui fera la différence, une
simple moyenne arithmétique ne suffisant pas.

— Nikon fut le premier fabricant a etudier de prés la mesure sur plusieurs zones, en 1983 le
systéme mesurait alors sur cing zones puis traitait ensuite la matrice de chiffres obtenue par
comparaison avec une base de donnée embarquée, elle-méme résultant de la synthése de
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plusieurs centaines de cas types. Si ce systéme donnait d’aussi bons résultats, c’est aussi parce
que les ingénieurs ont, dés les origines, trouve des solutions pour éliminer les points aberrants.
Le principe de ce systéme étant efficace, les améliorations ont porté sur le nombre de points
d’analyse, la richesse de la base de données et la puissance de calcul. L appareil le plus
perfectionné sur ce point est le Nikon F5 sorti en 1997 qui mesure 1005 points puis compare sa
matrice a une base qui contient plus de 30 000 entrées. Le systéme voit en couleurs, il est capable, en
tenant compte d’autres paramétres comme la focale et la distance de mise au point, de faire la
différence entre un sujet jaune et un sujet neutre éclairé par une lumiére « chaude ».

— La démarche de Canon est différente a partir du modéle EOS 5 sorti en 1992 : elle part du
principe que la mesure de la lumiére réfléchie doit privilégier la zone ou se trouve le sujet
principal. Pour localiser ce dernier, il suffit d’interroger le systéme autofocus multipoint. Sur
les appareils utilisant ce principe, la mise en autofocus et la mesure de la lumiere réfléchie
sont tres étroitement liées.

— Avec le Dynax 7 Minolta introduit des 1991 I’idée est que tous les parametres doivent étre
pris en compte au moment du déclenchement. Or ces paramétres changent pratiqguement en
temps réel : lumiére, position du sujet entre autre. Les reflex Minolta privilégient donc la
disponibilité. Ils se mettent en route des qu’on les saisit, commencent a calculer dés qu’on
porte I’ceil au viseur et sont capables d’extraire une décision pendant le calcul grace a la
logique floue (Fuzzy Logic).

C'est le mode de mesure qui convient a la plupart des situations.

C) Le posemetre a main

Dans le cas ou il est indépendant de I'appareil, c'est un posemeétre a main, il existe deux modes
de mesure: incidente et réfléchie.

1° Lumiere réfléchie:

Comment prendre une mesure de lumiere réfléchie ?

On place la cellule a main preés du sujet se trouvant dans le champ
d’emprise de vue de la caméra ou de I’appareil photo, pour mesurer la
lumiere réfléchie de ces derniers. Cette méthode est donc valable lorsque
I’intensité de lumiére qui éclaire le sujet est équivalente a celle qui éclaire
son environnement.

1. Pour sélectionner la mesure réfléchie (avec la Sekonic — Zoom Master L-508), il faut
tourner le sélecteur prés de I’ceilleton sur la position suivante :

Mesure rélléchie spot

Mesure réfléchie spot
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Depuis I'emplacement de I'appareil photo, pointez la cellule vers la zone du sujet @ mesurer.
La cellule voit les zones claires et sombres a I'intérieur d'un champ de 30°, identique a celui
d'un appareil photo. Assurez vous donc de ne pas projeter d'ombres indésirables sur le sujet au
cour de la prise de mesure de I'intensité de la lumiére réfléchie.

appargil photo sijet
mesure de la lumiére réfléchie

Cette technique est bien plus simple a intégrer sur un petit appareil mais elle présente un
défaut majeur : le posemetre est incapable de faire la différence entre
un sujet noir tres éclairé et un sujet clair dans la pénombre. Pour lui
tout est gris. Un gris statistiguement neutre et réfléchissant 18% de
la lumiére recue. 1l faudra FAIRE ATTENTION aux surfaces noires,
aux surfaces blanches et aux surfaces a haut contraste de lumiere. :
Un champ de neige réfléchit la lumiére a plus de 80%. Le posemétre ;. A
ne le sachant pas, établira une exposition qui sous-exposera le film. :
La lecture effectuée sur un groupe de personnes autour d'une
chandelle est influencée par la dominance de la zone noire qui
I'entoure. La quantité de noir autour de la scéne trompera la lecture
et établira une sur- exposition du film.

Un contre-jour, un personnage devant une fenétre
donnera aussi une lecture erronée. La lumiére qui est
derriere le sujet influencera le posemétre et établira
une exposition erronée, sous-exposeée.

Le seul moyen de pallier ce défaut est de reconnaitre

quel est le sujet et c’est précisement ce que tentent
de faire les systemes modernes.
Les progres techniques ont permis de fantastiques
~ miniaturisations des posemetres réflechis. Un reflex
haut de gamme peut mesurer au 1/10°™ de diaphragme sur plus de 50 zones différentes et
integrer la lumiére ambiante et la lumiére du flash
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2° Lumiere incidente

Comment prendre une mesure de la lumiére incidente ?

En lumiere incidente, on mesure la lumiére qui arrive sur le sujet en placant le posemetre
muni d’une demi sphére d’intégration le plus pres possible du sujet et en le braquant vers
I’appareil photographique (et non vers la source de lumiére).

1. Pour sélectionner la mesure incidente (avec la Sekonic — Zoom Master L-508), il faut
tourner le sélecteur prés de I’eeilleton sur la position suivante :

gl Miesune incidenta
Mesure incidanta

2. Placer le posemeétre pres du point principal du sujet avec le diffuseur pointé vers I'appareil
photographique. Dans des conditions d'éclairage uniforme il n'est pas indispensable de placer
la cellule prés du sujet. Le posemeétre peut étre tenu dans I'axe du sujet avec le diffuseur pointé
vers l'objectif.

M

appareil phota sujet
Lumiére uniforme

mesure de la lumiére incidente

Le posemetre mesure donc la lumiere réelle éclairant la scene sans tenir compte des hautes
lumieres et des ombres de la scéne qui perturbent le posemeétre intégré.

Les objets sombres et les objets lumineux de la scéne ont alors des expositions identiques, et
sont enregistrés en tant que tels sur la photo.
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Elle permet de restituer les valeurs moyennes de la scéne a photographier, procédé qui
convient parfaitement pour la photographie de paysages, par exemple.

Elle est surtout utilisée pour des scenes
d'intérieures car il prend en compte que la
lumiere de la principale source de lumiere
ou alors du sujet a photographier (il ne _
prend en compte que la lumiere de face par .
rapport a lI'appareil)et dans les studios ou les
configurations d’éclairage sont complexes.
La mesure incidente ne tient pas compte de
la caractéristique photométrique du sujet (la
réflectance du sujet), elle ne se fait pas
piéger par les extrémes (sujet blanc, trés
brillant en High Key ou sujet trés sombre en
Low Key). Il n'y a donc en général aucune i

correction d'exposition a apporter par

rapport a l'indication du posemeétre, sauf bien entendu si I'on utilise des filtres. En revanche il
est impossible de déterminer le contraste sujet avec un posemetre incident, raison pour
laguelle les studios se dotent des deux outils : un posemetre incident pour évaluer la « pose »
et un spotmetre pour déterminer les contrastes. Certains posemeétres modernes font les deux.

zource de umigre

RMQ : la réflectance c’est la proportion de la lumiére incidente réfléchie par la surface d'un modéle.
Une scene et un environnement réels sont visibles s'ils réfléchissent une partie de I'énergie lumineuse
qu'ils regoivent. L'éclairement réaliste d'une scéne doit tenir compte de la position du spectateur, de la
distribution des sources lumineuses simulées, des ombres portées et de la nature des surfaces éclairées.
Les trois modeéles d'éclairement les plus couramment utilisés sont ceux de Lambert, de Gouraud et de
Phong.

On peut obtenir le méme effet avec un appareil équipé du systeme TTL en effectuant le
réglage sur une plaque grise placée au sein de la scéene; la mesure n'indiquera alors que
I'intensité de la lumiére incidente, comme dans la méthode précédente.

Que gagne-t-on a utiliser la méthode de la mesure incidente ? Une seule main est nécessaire
pour tenir la cellule orientée vers I'appareil, alors qu'il faut une main pour tenir le carton gris
et une autre main pour la cellule ou I'appareil.

Le gain est évident et c'est pourquoi beaucoup de photographes professionnels utilisent ce
type de mesure.

Les posemetres sont congus pour donner une bonne lecture d'exposition sur des sujets
comportant une quantité assez égale de zones claires et de zones foncées. Si le sujet est
beaucoup plus clair, il faudra augmenter I'exposition d'une valeur soit en ouvrant d'un cran ou
en choisissant une vitesse deux fois plus lente par rapport a I'exposition suggérée. Inversement
pour un sujet tres foncé, il faudra fermer d'un cran ou utiliser une vitesse deux fois plus
rapide.
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D) Types de posemetres

La cellule photovoltaigue au sélénium (Se)

Le sélénium est une substance qui produit du courant. Ce type de cellule transforme donc
directement la lumiére recue en un courant électrique qui fait dévier l'aiguille d'un
galvanomeétre devant une échelle graduée. Peu sensible en basse lumiére, ce procédé a
I'avantage de fonctionner sans pile et de maniére quasi perpétuelle.

De format encombrant, il n'est plus utilisé.

La cellule photorésistante au sulfure de cadmium (CdS)

Elle est environ 130 fois plus sensible et répond beaucoup plus rapidement qu'une cellule au
sélénium. Nécessitant une surface de capteurs plus réduite que la cellule au sélénium, elle doit
toutefois utiliser une pile pour fonctionner. Le courant électrique fourni par la pile traverse en
effet une résistance interne qui varie de facon inversement proportionnelle a l'intensité de
lumiere recue. En cas de lumiére de forte intensité, sa résistivité est trés faible. Le
galvanometre recoit alors beaucoup de courant, ce qui induit une forte déviation de l'aiguille
sur le cadran. Inversement, le courant ne passant pratiqguement plus lors de basses lumiéres,
l'aiguille n'est presque pas déviée.

Leur dimension réduite permettent [l'intégration du posemétre dans l'appareil.

La photodiode au silicium (Si)

Elle se caractérise par une grande sensibilité et une inertie, ou «<mémoire», tres faible. Elle se préte
donc particuliérement a la mesure d'éclairs de flash trés brefs et convient également pour une
utilisation dans les appareils modernes aux opérations complexes nécessitant des temps de réponse tres
brefs. Elle fournit un courant électrique extrémement faible, qui doit donc étre amplifié par une pile.
D'autres cellules de ce type fonctionnent avec, comme élément sensible, I'arséniure de gallium.

Cellules au phospho-arséniure de gallium (GaAsp)

Elles sont extrémement sensibles a la lumiére et les posemetres qui ont sont équipés sont
surtout utilisés pour des prises en lumiére trés faible. Et elles équipent souvent les posemetres
pourvus de diodes photo-émissives.
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Exemple :

Imaginons la prise de vue d'un portrait, avec un film de 1SO 400 : cadrage, mise au point,
réglage du posemetre.

Le posemétre réglé, I'appareil indique une vitesse de 1/60 sec. & une ouverture de /8, une
combinaison vitesse / ouverture qui laissera entrer la quantité de lumiére requise.

1) Si I'éclairage baisse au passage d'un nuage par exemple, le réglage du posemeétre exigera
une ouverture plus grande, ou une vitesse plus lente

2) Si on utilisait un film 2 fois plus sensible (ISO 800), il serait normal que le posemetre se
regle soit a une vitesse 2 fois plus rapide (1/125 sec.) ou a une ouverture 2 fois plus petite
(f/111).

3) La progression dans les échelles de vitesses (obturateur) et d'ouvertures (diaphragme) est
identique, soit « du simple au double ». Ainsi, si 1/60 sec. a f/8 laisse entrer la bonne quantité
de lumiére, une combinaison dans laquelle on retrouve un temps 2 fois plus long (1/30 sec.) et
une ouverture 2 fois plus petite (f/11) laisserait entrer la méme quantité de lumiere. Cette
nouvelle combinaison aurait la méme valeur d'exposition et permettrait donc de régler
correctement le posemeétre. On aurait raison d'en déduire que dans une méme situation
(éclairage et sensibilité de film), plusieurs combinaisons vitesse / ouverture ont la méme
valeur d'exposition. De fait, toutes les combinaisons qui apparaissent dans les colonnes
suivantes auraient la méme valeur d'exposition.
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I11- LE ZONE SYSTEM

«Exposer pour les ombres, développer pour les hautes lumieres»

La maitrise en photographie dépend de la bonne évaluation de la lumiere et du soin apporté a
I'exposition du film.

Le Zone System fait en sorte que les données sensitométriques ne soient plus réservées au seul
domaine des laboratoires de fabrication des films, mais permet de les appliquer, avec une
précision restant dans les limites du raisonnable, a la création individuelle.

Le Zone System permet tout spécialement, apres avoir réussi les tests necessaires, de
maitriser la prévisualisation de son image et d'obtenir un tirage photographique qui
retranscrit fidélement, en terme de gamme de gris et de placement des valeurs, I'image
visualisée.

Bien que I'exposition d'un film et son développement soient en partie interdépendants, il est
possible de schématiser ainsi leur action réciproque :

en genéral, I'exposition d'un film contrdle la densité du négatif alors que le développement
agit sur le contraste.

Exemple: plus on expose un film, plus on augmente la densité du négatif ; plus on développe
longtemps, plus on augmente son contraste.

En conclusion, exposer correctement un film garantit I'existence d'une densité suffisante dans
les ombres pour permettre, lors du tirage,

d'en faire apparaitre les détails souhaités avec le contraste nécessaire.

A) Exposer pour les ombres

Il s'agit de déterminer I'indice d'exposition réel d'un film donné, dans des conditions de
travail qui lui sont propres (un appareil, un objectif, un posemetre, un film, un révélateur et
une méthode de développement). L'information importante a trouver est la suivante:
quelle sensibilité (ASA ou ISO) afficher sur le posemeétre pour produire sur le film une densité
(exprimée en valeur logarithmique) se situant entre .08 et .12 au-dessus de la densité de base
du film (support + émulsion+voile de base) pour une exposition en Zone I* (densité minimum
tirable).

Mise en place

Etant donné qu'une Zone | est trés sombre dans la nature et proche du noir maximum sur le
tirage, nous utilisons un carton noir mat pour le test (évitez une surface brillante). Un test
doit se rapprocher le plus possible des conditions normales de prise de vue.

Placons le carton dans une zone d'ombre, uniformément éclairée. Mesurons les quatre coins
du carton (lumiére réfléchie) afin de nous assurer que I'éclairement est uniforme. Si nos
négatifs sont transparents d'un cété et denses de l'autre, il sera toujours possible de mesurer
une Zone | quelque part sur chacun des négatifs. A moins de posséder un posemetre corrige
ce test doit s'effectuer impérativement en lumiére du jour.

Positionnons notre appareil (sur trépied stable) face au carton et parallele a lui a une distance
de 80 cm a1 m. Le carton doit étre suffisamment grand pour remplir complétement le champ
de visée. Réglons la mise au point sur I'infini afin qu'il n'y ait aucune interférence de la texture
éventuelle du carton.
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Exposition

Réglons le posemétre a 1/4 de la sensibilité du film fournie par le fabricant pour la premiere
exposition, (100 I1SO si on teste un film annoncé 400 par le fabricant, 25 s'il s'agit d'un film de
100 ISO, etc.).

Placons le posemétre le long de I'axe de I'objectif, en nous assurant que son angle de mesure
ne déborde pas du carton. Effectuons notre mesure puis plagons le résultat face a la Zone | (si
nous possédons un posemetre équipé pour le Zone System) sinon fermons de quatre valeurs
par rapport a la mesure initiale qui correspond a une Zone VV*. Reportons ce réglage sur notre
appareil (vitesse et diaphragme) et exposons votre premier négatif.

Evitons les vitesses supérieures au 1/500 ou inférieures a 1/2 seconde pour des raisons de
précision et de réciprocité.

Sans refaire d'autres mesures, fermons d'un demi diaphragme et effectuons une deuxiéme
exposition, jusqu’a la septieme exposition.

Essayons de maintenir une vitesse constante tout au long du test, utilisons des ouvertures
différentes pour effectuer les réglages.

Un premier essai sans mettre de film permet de se rendre compte si I'on peut effectuer le test
rien qu'en changeant les diaphragmes.

Inutile de prendre des notes. Pour trouver l'indice d'exposition utilisé sur du film en rouleau
(120 et 35 mm), il suffit de compter a partir du négatif

le plus dense vers celui qui correspond a la densité Zone 1.

A titre d'exemple voici la progression pour un film de 400 ISO (sensibilité indiquée par le
fabricant):

le premier négatif (le plus dense) correspond a 100 ISO, le second correspond a 140 1SO, le
troisieme correspond a 200 1SO,

le quatrieme correspond a 280 1SO, le cinquieme correspond a 400 ISO, le sixieme
correspond a 560 1SO

et enfin le septieme correspond a 800 1SO soit le double de la sensibilité nominale du film.
Chaque demi-diaphragme plus fermé sur I'objectif augmente la sensibilité du film a partir de
la premiere exposition réglée pour 100 ISO.

Exemple:

5;125 a [f/5,6 = | Zone |l | a 100 ISO (négatif le plus dense)
Alors | " |f/5,6-8 | =] Zonel | a {140 ISO

" " f/8 =] Zonel | a J200 ISO

" " If/8-11 | =] Zonel |a |2801SO

" " f11 = Zonel | a J400 ISO

" " If/11-16 | = | Zonel | a 560 I1SO

" " /16 =| Zonel | a 800 ISO (négatif le plus transparent)

Pour ce qui est du temps de développement, pour cette partie des tests nous pouvons utiliser le
temps recommandé par le fabricant, les basses valeurs (faibles densités sur le négatif) sont tres
peu influencées par le choix du révélateur et par la durée du développement.

Si nos négatifs sont tres denses, c'est la preuve irréfutable que nous avons ouvert votre
diaphragme au lieu de le fermer.
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Détermination de I'exposition

La clef au systeme de zone visualise comment nous voulons que les secteurs de la scene
apparaissent dans lI'image finale, ou nous voulons les placer. Le systeme de zone peut alors
étre exprimé en rapport simple : Choisissons un secteur de la scéne, dosons-le, puis ajustons
I'exposition par la différence entre la zone que nous voulons dans I'image et la zone finales 5.
Par exemple, si nous voulons placer les montagnes neigeuses dans la scene ci-dessous a la
zone 7. Dosons-les, puis augmentons I'exposition de deux f-stop (indice d’ouverture), c’est a
dire, si le posemetre indique 500 a /16, exposition a 250 a f/11. Ou si nous choisissons de
placer la montagne ombragée du c6té gauche a la zone 3, la doser, puis diminuer I'exposition
de deux f-stop.

B)Développer pour les hautes lumieres

Les densités du négatif représentant les plus basses valeurs sont presque exclusivement le
résultat de I'exposition et l'augmentation ou la diminution du temps de développement n'aura
que trés peu d'influence. Les valeurs a partir de la zone V cependant, seront profondément
modifiées par tout changement du temps de développement.

Pour ajuster vos negatifs a votre environnement de travail (agrandisseur, papier, révelateur,
etc.) un test de développement est donc nécessaire. Il permettra de s'assurer que les plus
hautes lumiéres apparaitront sur le tirage avec les mémes valeurs que celles visualisées au
moment de I'exposition. Le temps de développement normal produit un négatif qui, exposé
pour une Zone VIII , possede une densité suffisante pour produire un gris Zone VIII au tirage
(sous-entendu que le temps d'exposition sous I'agrandisseur est le temps minimum nécessaire
pour produire le noir maximum a travers un échantillon de film non exposé mais développé et
fixé).

23



Mise en place

Placons un carton blanc au soleil, de taille similaire au carton noir utilisé lors du test
précéedant.

Mesurons les quatre coins du carton (lumiere réfléchie) afin de nous assurer que I'éclairement
est uniforme. Positionnons notre appareil (sur trépied stable) face au carton et paralléle a lui a
une distance de 80 cm a 1 m. Le carton doit étre suffisamment grand pour remplir
complétement le champ de visée. Régler la mise au point sur I'infini afin qu'il n'y ait aucune
interférence de la texture éventuelle du carton.

Exposition

Réglons notre posemeétre selon la sensibilité pratique déterminée par le test précédant.
Déclenchons trois fois pour du film 35 mm avec le capuchon sur I'objectif afin d'avoir un peu
de film non expose qui sera utilisé ultérieurement.

Placons le posemetre le long de I'axe de l'objectif, en nous assurant que son angle de mesure
ne déborde pas du carton. Effectuons notre mesure puis plagons le résultat face a la Zone VIII.
Reportons ce réglage sur notre appareil (vitesse et diaphragme) et exposons la totalité du film
de facon identique avec ce réglage.

Le reste se déroule en chambre noire. Dans le noir complet coupons le film en quatre parties
égales. Repérons la partie comportant I'amorce du film. Stockons les sections de film dans une
boite étanche a la lumiere. Développer la premiére section (comportant I'amorce et les deux
ou trois déclenchements a vide) selon les instructions données par le fabricant.

Procédure

La suite du test se divise en deux parties:

nous devons tout d'abord établir le temps d'exposition minimum qui permet d'obtenir le noir
maximum sur le papier photographique en utilisant en guise de négatif la portion de film non
exposée mais développée et fixée.

trouver le temps de développement normal qui va créer sur le négatif la densité nécessaire et
suffisante pour produire au tirage un gris Zone VIl sur le papier en utilisant comme temps
d'exposition le temps minimum pour le noir maximum.

C) Zones et couleurs

1° les couleurs

Les couleurs lumineuses peuvent confondre vos évaluations des valeurs de zone. Il est facile
de sélectionner un gris moyen et indique, "qu'est la zone 5." Mais quel rouge d'arout (semble
étre au milieu) ? Jaune (semble plus lumineux) ? Bleu (semble plus foncé) ? Pour clarifier
I'effet de couleurs sur des évaluations de zone

La rangée supérieure contient les zones 1, 3, 5, 7 et 9. Des valeurs de Tonal sont comprimées

dans l'affichage et la copie de moniteur. (la gamme de tonal est 5, plutét que 8, zones). La
deuxiéme rangée contient des couleurs foncées, le tiers contient des primaires pures (R, y, g,
¢, b, m), et le quart contient des pastels. Des noms de couleur de HTML sont montrés entre
parentheses [... ]. dans certains cas qu'ils different des noms conventionnels.
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Ce diagramme est assez simple pour employer. Si vous dosez outre d'une surface qui
ressemble subjectivement a une des couleurs, faites I'ajustement d'exposition (zone relative 5)
montrée du coté droit. Par exemple, si vous dosez outre d'une surface jaune pure, augmentez
I'exposition par 1% ; f/stop au-dessus de la lecture de compteur (la zone 5), c.-a-d., la placent
a la zone 6% ;. Les valeurs sur le diagramme sont précises environ +a % ;

placent & la zone 6% ;. Les valeurs sur le diagramme sont précises environ +a ¥4 ;

Zone 9
+2'2 ;

[ marine ] | [ pourpre ]
-1z ; -1

Magenta
[ Fuscia ]
+14 ;

[ jaune ]
+1'%z ;

Employez le diagramme pour une évaluation grossiére de la fagon doser outre des couleurs
lumineuses dans le domaine. Notez que les primaires soustractives (Y, C, M) sont plus Iégeres
que les primaires additives (R=Y +M ;G=Y + C; B=C + M). Le vert comme nous le
percevons en nature (les feuilles et I'nerbe typiques) est généralement plus foncé que
spectralement le vert pur (feuillage tot de ressort). Le bleu comme nous le percevons en
nature (excepté les cieux bleus profonds rares en montagnes au-dessus de 3.000 métres) est
généralement plus léger que spectralement le bleu pur -- beaucoup plus léger pour les cieux
"bleus™ typiques.

2° Description des zones

Zone |  |premier niveau au-dessus du|| Zone V gris moyen, valeur de la charte
noir profond, sans texture. Kodak 18%.

Zone 11 gris trés sombre, premier Zone VI rendu moyen de la peau de la
niveau de rendu de matiere. paume de main (36%).

Zone 11 |gris encore foncé, bon rendu || Zone VII | gris tres clair, texture encore trés

de matiére. détaillée.

Zone IV | valeur moyenne des ombres || Zone V111 | valeur limite supérieure du rendu

laissant apparaitre tous les de matiére.
détails de matiére.
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3° Exemples
1 / Prenons une personne au visage clair, vétue de noir, se promenant sur une plage
ensoleillée. Nos mesures individuelles sont les suivantes:
ROBE : f/4

VISAGE : f/16

SABLE : 1/22

Admettons que I'on veuille donner au personnage un air assez naturel ou apparaissent des
détails a la fois dans la robe et dans le sable. Si I'on pose pour la robe on obtiendra celle-ci en
gris (zone 5). Tout le reste sera surexposé.

8]0
fi4 fl16
Robe Visage

Si I'on pose pour le sable ce sera le contraire. C'est le sable qui sera gris, tout le reste étant
SOUS-expose.

BEIE

Si on fait une moyenne en posant entre f/8/11 on perdra des deux cotés

8|9
fl16 22

/4
Robe isage Sable

Ce n'est qu'avec une ouverture de f/8 que I'on obtiendra des résultats a peu prés satisfaisants.
Cependant le sable et le visage seront traduits par un gris clair. Pour obtenir des détails dans le
sable et pour donner une impression naturelle du visage (celui-ci devrait se trouver en zone 6)
il faut réduire le temps de développement. Ceci fera descendre le sable en zone 7 et le
visage en zone 6

HREE
f4 TIe 122

Robe Visage Sable

2 / Cas inverse: la journée est grise et nous voulons faire un portrait a I'extérieur devant
comporter non seulement les gris intermédiaires mais également des noirs profonds et des
blancs clairs. Nos mesures individuelles donnent les résultats suivants:

/16 pour la partie CLAIRE
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f/8 pour la partie SOMBRE

Si I'on pose pour les ombres celles-ci apparaitront en 5 et la partie claire en 7, alors que nous
voudrions que la partie claire soit en 6 et la partie foncée en 3.

REIE
fi16
Clair

fla
Ombres

Si I'on pose pour les hautes-lumieres, les ombres se trouveront en zone 3 comme souhaité,
mais alors le visage apparaitra trop sombre.

/8 fi16
Ombres Clair

Enfin une pose moyenne (ouverture 11) mettra la partie claire en zone 6 mais la partie sombre
serait en zone 4, donc d'une zone trop claire.

HEE
f/16
Clair

f/8 11
Ombres

La solution consiste & prendre la photo avec I'ouverture /16 et de prolonger le développement
par la suite. Ainsi on fera monter la zone 5 en 6 sans affecter la zone 3, puisque cette derniére
se trouve en dessous de la zone 5.

REE

fi8 flag

Ombres Clair
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Pour conclure, résumons sous forme de tableau la situation de la prise de vue et

celle du développement.

Frize de yues
On contrdle les ombres
par l'exposition

Développement
On contrdle les hautes lumiéres
et le contraste par le developpement

hesurer la partie des

ombres qui doit encare

etre détaillee dans le
positif.

besurer la partie des
hautes-lumiéres qui doit
encore avair des détails

Placer les ambres en
zohe 3 (fermer de

Calculer [a difference,
Cette difféerence est le
cantraste.

Est-ce que le cantraste est
supérieur a 4 diaph. ¥

2 diaph.)
Est-il de 4 diaph. ¥
QL hlains
Développement Sur Sous
Mormal Développement Développement
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Conclusion :

Pour étre appliqué, le zone systéme nécessiterait un développement différent pour chaque
séquence d’un film. Cela n’est pas réalisable compte tenu de la difficulté et du colt que cela
engendrerait.

A I’inverse la cellule initialement destinée a I’argentique, s’est étendue a la vidéo.

Cependant les appareils vidéo étant dotés de circuits de correction, il est difficile de les traiter
comme en photo, c’est-a-dire qu’on n’a pas la certitude de pouvoir reproduire le résultat en
fonction d’un réglage précis, de plus les réglages de I’objectif sont rarement gradués de
maniere precise.

De plus, on pourrait penser que I’intérét d’une cellule en photo est de mesurer sur le sujet et
utiliser le réglage sur le boitier ou la chambre de prise de vue qui ne dispose pas forcément de
mesure d’exposition, dans ce cas en vidéo, grace au retour instantané, il n’y aurait pas
d’intérét.

Cependant elle peut étre utile dans le cadre de lumiére un peu complexe, comme par
exemple :

- quand il n’est pas possible d’avoir un retour vidéo,

- pour évaluer un rapport de contraste,

- pour évaluer la faisabilité d’un tournage lors du repérage,

- pour déterminer la sensibilité de la caméra et connaitre les contrastes encaissés.
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Exemple :

Sekonic — Zoom Master
L-508

Mode d’emplol
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2. Ecran & cristaux liquides

2
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2. Ecran a cristaux liquides

q)

&

i

=

o

=)

Les indnes de made de mesine

Ambiance (voir page 14)

Flashmitre sang synchra (voir page 15)
Flashmatre aves synchro [woir page 13)

rC= BB

Las icGnes de fonctions incidante ou spot réfléchie (veir page 8)

B Atfichage du mede lumidre incidente

<3| Affchags du mode lumigre réfléchie Spot

Les ichmnes da sansibilifa

IE0 Afichans de la senaibilité

= Aflichage de la 2&me gamme 130 quand on appuie surla commande 1530 2

+" Irdicataurs da compansation
o Saffiche quand i v a compensaticn

Ouverture utilisés affichés en digital, Pronté diaphragmes, Luminosité EY, Fonction Moyenna,
Imdicataur EV.

'F) F'afichs en mode prionité daiphragmes {F} (voir page 10)

AEVY S'afliche kars da M'utilisation de la différence ds brillance (voir page 20}
A S'alliche lors de l'utilisation da la fonction Moyvenne (valr page 19

Y S'affiche en mode EV (voir page 11}

Affichage analgique da l'ouverture et Mémarisation {échelle}
Les repares a lauverture s'affichent indiquent |a plaing ou la dami valeur paur |3 mesure, |a
mémorisalion, les valeurs moyannes.

u S'affiche dans la gamme de masures
u Srafliche lors da sous axposition

o Faffiche dans [a gamma di mesures
Q Saflichs lors de sur expositicn

Indicataurs da priorita vilesse, aflichage de la vitesse d'chturalicn an nalura more cu dlimages par
sacorede (fps) encinéma,

T S'alfiche en Priorité vitesse (voir page 170)

m S'affiche quand le tempps e8! en minutes

5 S'alfiche quand le temps est en secondes plaines

i S'affiche qguand le temps est en images par seconde fvair paga 12)

Indicateur de la puissance de fa pile (voir page 4)
Alfichage mémarisation et cumul flashes

M 3 Saffiche quand une masure est mémorisde [voir page 149)
far Fafliche en moeds Multi {curmul) pour le fleshmétre (voir page 16)
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4. Fonctions de base

1. Mesure incidente ou réfléche spot
«  Pour sdlectionnor une mesure da la lumidre incidente ou réBéchio spal, ilfaut tourner le

sdlactour 17 pras de onilleton, sur la posilion désinée, jusqu’au blocage.

«  Sila mesure incidents est sélectionnde, lMctne B w2 pendant trols secondas. Par alleurs.
si la mesure rélidchin spot st sdlectionnée, cine [] clignotera pendant aussl tols sscondes.

-3 SEE

Mg i ncidanta Mz réRdchie spot

MOTA
[+ Avant de prendre toute mesure, ='assurer du mode salectionnd sur Fatlichage. |
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4. Fonctions de base

2. Salection des moades de mesures

molelie de sdloclion (5 pour positonner e mods désing.

SEEDNIC K

« Appuyer sur la commande de mode 00 et fourner la IF Il
Les dill&rants modes sont las suivanis | |
i

mER

)

L]
—
Y
! 2 .I-
Priorité vilesses i Cumui Flash '
{lumiéra amblanie] : AvES Symchi) T sdlection
wair page 10 1 wanir pag 16 | ELIEEEUr 4
- J o mmem s mmm e om o mm
."""""i"'"""' I
; Moga pronité diaphragme | Fodo fashmatna
: ilumidra ambianse] ' Saaclion e synairn)
1 - b . .
: mlr;-cagﬂ 10-11 : CUTER Rl 2 voirpeana 15
le s mmms mER eSS sS 1
r
i b
pmm e e T
1 ]
| Moga BV ! Wade lashimidre
i {lumigre ambiante] ! Sélaclion [Cumul sans synchrol  {esiaelinn
. 1 .
v wair page 11 | eiragur @ waIr page 17 CLIRSEUT 4
L e L L
i rs
|
Moza flashmitma
£ans syrishra <
viir page 15

= Les modes enfourds de pointillds |

en posiion OM - voir page 3 -

I:pEnuu'Erﬂ gtra sélecticnnées gue sl las curseurs sanl
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4. Fonctions de base

&

Fositionnement des curseurs

Les cormmandes des modes rarement ulfisés sont placés dans l& compartiment de la pile & da
Finstrument de mesure, Sélactonner le mode que vous désirez en pricrnité pour commencer 12
Mg, )

Las madas sonl stleclionnés par positionnament des curseurs 22 sur ON,

Tarmps - 0.5

Sile cursewr 1 gst sur ON, 68 vitesses d'obturation sarent allichées par 172 valeur,

Sile curseur 1 ast sur OFF, les wiesses d'obiuration serom aflichdes par valeur pleinge.
Cvarura F

S0l curseur 2 ast sur ON, ke mods phioritd aw diaphragmes est sélectionnd (lumidra ambianta).
EV

& o eurseur 3 es1 aur O, valaur d'axposilion, I mode EY en lumigrs ambianta est sélaclionnd,
PALULTI (il

Sile cursawr 4 ostsur ON, 2 mede Cumul en Aashmalie est sélectionng

! HEHDH \
oFF| ! # 3 _4
ETFMED.E PAUILTI

Sélection di la lumlére ambiante

La masura dae la lumidre inclidents utilize 1a mumisphéne ou la lumisphéne en position rentras.
Vous pouvez choisir entre ces deux postions par la matation de la bague de la lumisphiare 00,

1

Quand la lumisphére esl releviée, il est possibie de photographier des personnages, des im-
meublas, lout swjet en Lrois dimensions,

Cuand la lumisphéra est rentrée, il esl possible de phategraphier das reproductions, des
manuscrits, des fableaux, tout sujel & plat, la position rentrée ast idaals paur mesurer 165
contrastes da luminesild fvair page 200 au les niveaux de luminocsite {voir page 22) oU s
acans de luminasit’ [voir page 20)

MNOTE:

« Cuand linstroment de mesure es! ublise aves |a lumisphérs en meilis relevide, la gualitsd
cle lurnidre sera altdrde of dog mesures cormacies ne pourrant 8ire roalseos.
«  PMe pas appuyar sUrla lumisphérs pour 3 descendre,
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4, Fonctions de base

B, Position en Mode rélléchl (mesure spat )
»  Cette mélnode parmet la mesure de la brifance (luminznce) de la lumi&re réfléchie par la sujat.
Elle a2t s pratique pour 25 sujels dloignas Cemme un paysage au un sujel que 'on ne peut
approchar ou bien des sujets qui réllechissent une lumidre comme s neons cu fransparanls.

*  La mesure spot peut étre sélectionnés par rtation de
Iz bague du zoom 03 tandis que 'on regarde & travers
e yiselr positionng & la place de lapparsil photo,

. Prandog la mesure par abgnemont do coerda f lirtdreur
du viseur aves la surlace du sujel mesurde,

M ATTENTION -
Me pas regarder directement |2 salgil & fravers le viseur. Cela paurrait provoguer de
Qraves trouDles Visuels,
MHOTE:

¢ Mo pas tentar de prendre uns masore diracte du solsil car cala poureait provoquer das
problames a llinstrumant de measures,

«  Ziune lumigre parasite pEnddre & travers Pogdlleton, une mesure précise ne pourra éire
chtanue, || faul dens plaguer 'gil [ plus herméiquemsent pessible sur 'oeilletan,

¢ Faurune masure corsects, il faut mesurer & une distance minimum de 1 mairs.

Riférence :
- Sila masurs ne se stabilise pas, il 2ot meattre 18 flashmatre sur un iréoisd.
+ Silon ne pewt pas voir clalrement le cercle du soet dans le viseur, il est recommands
d'uitliser des lentiles coptigquas (volr page 25).
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5. La mesure

1.

Mesure en lumiére ambiante
Crans ce mode, il est possinle d'avoir le cheoix entre la mesure pricrité viless2s oo diaphragmas, &1,
méme la mesure BV, Appuyer sur la commanda MODE 30 et tourmner la malstte da sélection (£
usqu'au pesdionnement du mode desirg BF .
1. 1. Mode priorité vitesses I'r Y
1. Sélectionner le mode prionté viesse comme déor r‘ﬂ’"""“’ I\I
ci-dessus, | |2 e
2. Tewrner la molelte de sélection & la vitesse ﬂEE ‘
' abfuration désirés, ]
3. Faire uns mesurs en appuyant sorle déckenchear .
1%, La mesure s'affichera tant que I'en appuie sur o E
le bouton, elle est en continu, Elle 52 hlooque das |
qu'an relache le déclencheur. % i
Diaph-agrs
rfreauré
tE # &8 | =mo )00
- F
_E_._ ﬂ!grh agime
iaphiragme
~izs 483
1|!4!i41-a'-':“i£riuiﬁinﬁ
Vilassa ‘I- Diaphragrmg magund
dalturalion
R&férence ;
w00 peut selacticnnar ung vitesse de 30 minules au 1B0024mMae di soecenda, Apris o
TAEOCDEME 5&¢, (a8 vilasses 1/2000mg el 1A008me die 5o pouvant otre sdlechonndos,
= Par déplacement du curseur Temps-tima- 0.5 {voir page 8], les vilessa d'obiuration
pewwvan; etre en valeur pleine ou an demi-valeur.
Les symboles "E.u™ [sous-exposition) oy "E.o (sur-exposition) apparaissanl sila
combinalsen de la wiesse d'obturation e l'cuverure rend impessible une lecture corracts
de la lumitre, Le changment de 'une ou Fautre ces donnees par la malette da réglage
permet de denner la meilleure combinaisan possinle,
Siles symboles "Eu” ol "ECT clignctent, cola SIQIanD guig 2 nivieal de mesure s i la
lirnike di kA Garmiie de masure do linstromeant de mesung,
1. 2. Mode priorité diaphragmes
Duvrir le compartiment piile 23 et mattre le curseur F swr OM (voir pags 8).
1. Appuyer sur la commande "MODE" el tourner la lff' SEXGMIE "|"|
rnclatts de réglags jusqu's i sélection du moda | & |
pricrild diaphragrmeas. T
2. Puis tournar la molatie da réglage jusqu'a ‘ }
l'overiure F désirds.
qaz
! s
L]
—
:
14
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5. La mesure

3.

Appuyar sur le diclencheur 1% pour éfectuer une
mesure. Reldcher g bouton alin qua la valeur se
blooue.
Tant qua 'an appuie sur le dézlencheur;
Finstrumant de masure donns una lBslurs an
conbing,

A&ldranas :
Il est possile de sélectionnar un diaphragme de F1.0 & F 128 (valeur pleine)].
+ Méme aprés la mesure, | les! posible de changer la valeur da Fouverure en toumant la

moletts de rdglages &t la masure sera convartis,

1. 3. Mode EV )
Ouvwrir le compartiment pila @5 et sélectianner le curseur EV (Voir page 8], sur DN,

1.

Appuyer sur la commande MODE 10 el taurner la
miclelle de réglagas psguad mods BV

Appuver sur le daclencheur. La valsur EV
saflichera.

A ca momaent, la vilesse dabluration sara digitale
el le diaphragme cormespondant analogique,

Tant que Mon appuie sur ls déclancheur, 12 lecturs
ast an continu,

Rl &rarnaa,
Les symboles “E.u" {sous-expasition) ou "E.0" (sur-exposition) apparalssent &l la
combEnalson de la vitesse d'chluration et 'ouvenure rend impessible ung leclurm corecte
de la lumidre, Le changment de Fene cw lautre des donrdes par la moletle de réglage

pemet de donner la meilleure combinaisan pessible,

s &0 e 0]

553

| séaction
diaphragme
Wiassa masurde

&1 11 0ema
da
diaphragmea

El'lﬂ

SEXCNIC N
| @ |

] 3

Es =0 woifl

- V)
=21

TSN

ekl anl b b e

1'-'i|ess-as|_ I— B

Cpearuns

Sy

+ Siles symboles “E.u” el “E.n” clignetant, cela signilie que e niveau de mesure est i
limile da la gamme de mesure da linstrumeant da masure.
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5. La Mesure

1. 4. Mode cinéma

! SEEGNIC

)

1. Appuyer sur la commande MODE 18 et tourmer la ! B I
maletle do réglage (5 pour positionner la made i
pricritd vilesses en lumiére ambianta. s ‘

¢

2. Touner la maletle de réglanas jusqu'aux vitesses |r SERONIE ‘l|\'|
cingma, se frouvant apres les affichages 18000
- 15800 - 1400 ef la valour est en Fps [imags!
gsesondal.
Les valsurs suivardes 5ol rdaoronides
2,08 4,6, 8 1216, 18, 24, 25, 30, 32, 36, 20, 43,
all, g4, 2,95 120, 128, 150, 200, 240, 2245, 300 I

ol 360 Fps

«  Langls d'ocbduration st de 1807, F‘I:lLIFIEt'r_ autres
angles, iHaot ellactuerles corraclions suvantss
da sansibililés 150

Angles d'obiuration Valeur de corraction
160 ° 111
20 ¢ . +143

o exemple
1/3- décroil la sensibilitd du film d'un fiers de valaur, soit,
100150 - 173 = &0 IS0
100180 + /3 = 125150
Di.alphr.s'ug're
3. Appuyer sur le déclencheur 12 e le reldcher |-“"'E'E“'"E'
complétement ; la valeur donnée {diaphragme) FEf &8 | =0 100

sard affichan. il F :;r'; 151 D
fls daphragme
Si l'en appuie censtamment sur le déclenchaur, la _Lj y 'L" E 'Ir piragm
MEsUTE SBra &0 Sonting, *
|1k dEddieds
L Ja diaphagra
Vilesse  anainainus
a'obiuraticn

-8
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6. Fonctions évoluees

1.

Memorisation

Cetinstrumeant e mesure peut memonser 3 mesures dans chagque mede. (umitra incidenta: 3
valeurs, lumigre réflachie | 3 valeurs), Celte caracténstique peut &tne utilisde en moade posemélra
avec prionte vitesses uniguement, en mode EV et en made flashmetree avec ou sans synchiro.

1. Appuyer surle déclencheur 19 el prendre une mesures.,

2. Appuyer sur la commande MEMDIAE &0, le nombre
de valeuss mamonsess: ast affichde Sur la padia
analogique de 'écran LCD. En répétant cette
apdraticn, 3 valeurs peuvent Aire mémansdas,

* On opat annuler une mamaoirs an AppUYant sur la
commands d'effacamsnt de mémalee 13 au an
changeant de mode de mesure,

MNOTA

INFTRNT S

o 1283

LLEEET L EFE T

©

@
T

Mambig dio wakarg
/f MAMDEAES

W4 &MY w0100

HHHF

an 1910ame
1]
dischragme

| G Erhn b i i
b ki

“= Diaghragme
Viessa \III"\\ Mesurd
d'zbiluraban

Yalaus mamonsda

cumal,

remaire, oules les valeurs seront effacees.

Lafonclicon memairs ne paut ére ulilisés en mode proritd 3 louverture ou en Fasmetne

oS valeurs mesurdss en dame psitian seront 2lich&es mais non mamorisaes,
»  Sila moletts de sélaction da lumiénss incidents ou réfléchis est tournde, la mémaire est
réaciivae sur l'affichage analogique; mais, si I'on active 2 commande d'annulation

Fanclion moyenne

Laflrchage darnne [a moyannas antra 2 ou 3 valeurs mémorisges,

1. Appuyer surla déslanchaur 19 at prendra une mesure.

2. Appuyer sur la commands de mémalre paur
MMEMArsar.

e )
r’|| 5FEI;n;:n T
N
: 1indr d e 04 ik badabay -::_,'
[
-10-
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6. Fonctions évoluées

3. Cuand 'on appuiag sur la commande AVE/EY &7, une
valeur moyanne des 2 ou 3mesuras s'afliche. La
valsur en mémoira &1 1a valeur mayennes sonl alfichdaes
sur la partie analegigque de M'deran, La lefine “A°
apparail.

= Cefe fonction peut &tre annulée sn appuayant surla
commande AVEEY

3. Ecart de brillance

Mocikbire Sa saleur

/ mEmorisdas
£ i~ Indiggiaurs
I"sm:r-ur: / A | mayanna
| @F * w0
L F iy = gr 1108

Cles Sbe || =

|I-!-I 00 2o i |

siaparagr

(3 WA TS

T

Walawr

Wilnisn dabtunalion

)
]

Toiennag

Valaur
FEarise

Walaur mayar

Cate fonction est irés pratiqus @n studio et panmet da contréder [a lumidre de Fanvisonnament o

SUjeL,

Frandrs une maesurs & un cartain paint cormme valaur standard, La diflérance anlre la valaur 5ta
card of la nauvelle valeur masurds aat affichées, tant an BV quien valeur des diaphragmas sur Schel

A nabaghoues,

Exemple ; &can de brllance enmodes pricnls vitesses.

Tourmar la bagua de la lumisphérs (10 an posilion basse,

2. Eteindez une scume dg lumidre secondzing, Poinier la
lumisphére vers la source de lumibre principale de la
poalion du sujel el prondre une MEsune. Appuyor sur
la commands Mémaine 14 pour mémonsar colle valeur,

A Appuyer sur la commands AVESEY et la latire A7
saffichera surl'Scran.

Et &0 waind
|

1%

Phblaidah Ilili-il-hﬁ

A

e

S gFy

-

.l'__.r"'
p—



6. Fonctions évoluées

; Laglure

4. Eteindre la sourcs principale de lumigre, Puis, pointsr ; Y.

la lumisphére vers la sourcs secondaire da lumiéra. I ERDNIE ﬁl

S 2 ; i |
Tandis qua l'on appuis sur le déclencheur 15 &t que le I Bt A0 A
mainfisnns, I'ézan enirs las deux sources de lumilérs T |
s'aflichera sur I'échelle analogique &t en valeurs EV T | |
des valaurs mémonsdes, s -C A | piterence
Le rapport d'écart de brilance pourra dtre ddterming 2 _etand) asiea | | H EY
Faide du tableau cl-aprés i #H.III =

q :ill I D— Waleur
\ | PR Sa

= alour mesuran

— Wilnsso dabluralion

s SsasS

Cilldrences valeurs BV Rappern do contrasio
1 g _F1
1.5 3:1
,,,,,,,,,,, e T
3 g-1
F] 160 1
_ 5 e |

¢ Lefonction @'écan de brillance peul &lre annulé en appuyard sur la commanda AVE/EY (@)

Raférence ;
= Pour determingr Fexpesition aprés réglage des lumicras, il faul allumer les deusx sourcas
de lumigre, mettre en positicn haute [ lumisphére e represdne une mesure dans laxe

de la lumiére de lappareil photo.

2
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6. Fonctions évoluges

4. Utilisation du L-508 en luxmétre (lux)
1. Matirs |a lumisphére en postion basse.

2. Sassurer que les valeurs dindice da corrreclion (veir
page 24) sont annuldes @3 1.

3. Matlre le L-508 sur le moda EV [par g cursuer) el la 13
sangibilité 150 sur 100,

4, Mettre le L-608 paralléla au sujel @t laine une mesura,

5. Corwverdir cetle mesure & laids des tables de conversion
cl-dessous ou caleuler e nveau de luminositd par uns
formule,

<= aleur BV =+ 1anle da canversion en Lux

= s T Jen o T L =)
W 0 05 | gy 0 0.5
) 063 088 5 | 1300 1800
A 1.3 ] 0 2600 SREO0
0 25 | 38 11 5100 7200 |
1 A0 71 12 10004 14000
] 10 14 13 oO0Cd | Za00n
R) 20 28 14 41000 SRCO0
4 40 57 15 E2000 120000
S ) 10 16 160000 | 230000
3 ) 230 17 330000 | 480000
T I 450 L GEO000 | 930000
[ | &40 210 19 1500000 | 1900000

+r Walour BY — talbe da conversion en pied § bougio

FikTas 23 26 (R0
cy 7 0.5 ;‘K o 05
2 0,06 0.08 ] 120 170
A FEEEREAL i 240 | 340
] 0.23 0.33 1 480 | BV0
1 048 0,66 12 a50 1200
TE .43 13 12 1800 2700
1 1.8 25 14 O | E400
4 3.7 53 15 FEOD 11000
[ 5 7 11 15 15000 22000
=3 15 21 17 30000 43000
7 an 47 18 51000 BEO0D
i =0 A4 19 120000 | 170000

e
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6. Fonctions evoluees

5 Comment utiliser le L-508 en mesura réfléchie de luminance {cdim®)

£

S'assurer que Findice de la valeur da correction est Bien annuléivein page 24} (g81.
Fositionner le L-508 sur e mode EV (par le cursue] asnosur 100 150,

Positionnmer la leciura Spat.

Chaisir ur angle optimuom par rapoor auw 0ok,
Prendra ung mesurg en visanl & travers 1o viseur et aligrer le sujet afin qu'd scit & lintérisgur du

canls,

Corwartir la mesure EV par la table de conversicn ou la caleuler par une Tormule afin de
trouvar la luminanse (sd'm?).

T Waleur BV — Table de conversion od ¢ md

o 2 ] R o e
= Y 0 0.5 Ey 3 y 0.5
a | 14 [ 12 3T 720
4 2 | 28 13 1000 | 1400
5 4 g [ 14 2000 2200
B & 11 15 4100 [
7 16 21 15 | &200 12000
a 32| 45 7 1E000 23000
N g4 | 91 18 33000 | 46000
10 130 180 19 REOGD 93000
1 Z60 360

1r Valaur EV — Tabla de convversion {od /19

o5 AT . TEs dos ok

E\,:ES\ 0 05 EV e o 0.z
1 0.0% 013 12 44 i+
4 014 025 13 95 144
5 0.a7 | 453 14 i 274
& Dya 14 15 J&0 241
7 1.5 | 241 15 760 1100
B 30 42 | 17 | 1500 2200
| 249 0.z 15 2000 4500
10 12 17 19 104 Ba00
11 24 a4

R
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6.

Fonctions évoluées

6.

Comment changer |a fonction compensation

La cempensation d'exposition peut ére faite par 1/10&me divaleur de +- 9.5 EV. La compensabo
de l'exposilion dolt répondra a des demandes spacifiquss, élalonnage par rappart a g'aulne
imslruments de masure, ou par rapport & un facteur de calibrage par 1/108me de valeur standar
150, 11 es1 aussi possible de laire une compansation lors d'utilisation de filtres, soufflc
maero...als. Quand la corversion est faite, il safiche g8 sur P'écran LCD.

«  Faire une correclion positive [eomme sugmenter [ 'r"r JERONIL
sensinilitd du film)donnera une sous axpastion ks de |
la prise de vue, Appuyer sur les boulons 150 100 et
150 2 (5 st tourner la melette de réglage & dans le |
zens desaigquilles d'une mantre, Les signes
apparaissart surla partio suparieurs droita da 'acran,
Lingdice de cormastion vanes de + 1BV & + 2.0 BV |

sereiililé du film) donnaera une sur axpestion lors de |
la prise da vue. Appuyer sur les boutons 150 100 et
IS0 20 al lourner la molette de réglags (50 dans le
sens desaiguilles d'une monire. Les signas
apparaissend sur la partio supengure droile de I'&ian.
Ulirdice de correclion vaners de - GIEVa - LD EV ; ] ]

* Fairg urne corraction négative (comme diminuer la Ir"'l,_ﬂ- ﬂn'_-_'_h: —
| !

MICTA,
«  EHeciusr une coraction aprés un nombre suflisant d'ossals.
= Les corraslions lailes affectent le mods utilisd.

Il faud done les remeitre & zéro aprés ulilisabion.
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8. Caractéristiques techniques

Type

Mesure de lumiére
Inciclarta
Réfiachia

Récepteur de lumiéres

Modes en lumiéra
lurmigre amhbiante

Flazhmétre

: Flashmétra -posemétre digital pour lumidre ambiante avec vis:
oplique incorpong zoom da 3 alémants da 17 4 47

o Lumidre incklents o réliéchie

o Convardible aved e dilfusaur plat (lumisphére basss)
¢ De 172 47 par la viseur Zoom
Distarge minirmum de mesuee © Tm a linfin

Z cellules silicium phete Gade (incidente e réfléchie)

o Prigeté & Fauverure

Priorilé aux vilesse

Mode BV

S synchre feumul ot non cumul)
Sans synebrg (cumul gt ran cumsl

Gamme de sensibilités IS0 100

urmigra ambianbs

Flashmiira

Précision

Doenincidents EV-2 & EWO1RD (par 0010 de valoun
en relléchie EV 3 & BV 19,9 {par 010 da valeur)

Coenincidente F1.04 F128 +0.5 {par 010 da valaur)
on réliéchio FEE A F128 409 {par 010 da valeur)

D007 BY ouomains

Facteur canstant de callbrage

Incidenta
Fidlidchic

Alfichage
Sensihilitds
Vitesses en
lurmidsng ambiante

an flashmélne
Ciapnragme
EY
an analogigus
Autres Tonclions
Antiruissedlemeant
Wdrnoires
Flash cumaul
Fonction moyanne
Ecard de brillance
Exposifian hors masurs
Indice de comation
Afichage pulssance pile
Mise hors cincud
icdra-luminescence
lecdion curseurs
5 de iz 1% trépied

meclion dicolrigue
aclion Sansibilitds 150 2

lisde
‘aturas
‘atures de Stockage

dons

oires fournls

= Lurmisphdre =340 - Diffuseur plat C=250
H=125

Code 3 A 8000 150 [ par 153 de valeur)

e 30 minutes a 1HC00 de seconde [par valeur pleine ou dami-valo
AuES 120D, 100,
Vilesses cindma 2,34 ,6,8,12, 16,18, 24 25 30 32 36 40 48 5
5,72, 06,120,128, 150,200,220, 255,300 ¢ 350 images par Sescon
{avac un angles de 1807,

codde 1 s au 110008me de seci{par valsur pleing au demi valeur)
AUSED 17,1580, 1080, 1M 00, 10800, 1,400,

s e FLOaFI128 +0.9 (par 010 de valeun

o EV-0.8 A BVAEE. {par 014 de valsur)

: FLOA F128 ipar 0.5 de valeur)

o Slandard américain anti-risssllemeant classe 4

o A leciures 1ant dans le mede lumidre incidenta (3 aves lumisphé
haute gt 3 svec lumispnire Dasse] o1 3 en mode Spot rafldcki.

2 Jusnua 8 éclairs cumulés

D ELusous-expasition) ou E.C (sur-esposilan) tamains

Dol B EN [par D010 de valaur)

;oA bout da 20 minutas anviron

:# parlir de 3 EV st en dessous

: F'rrl'.\l.:r positonnar ke L-508 prés du sujet en mode flashmiire sans syn-
: ;.nglente lenbilles Mikon vissanies

¢ 1 plle de ype A& (manganase, alcaling ou lithium)

de -10 & +50°0

soce =20 A +G0C

Bd X ASE = 40 mim

P 210 grs (sans la pils)

i Etui, ourmig, bouchons d'objectil et de prise synchro 1 pile A8
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QUELQUES TYPES DE CELLULES

Posemetres Sekonic
Sekonic L-208

Petit et 1éger permet la mesure de la lumiére incidente et directe.
1 Pile lithium CR2032.

Angle de 33° en mesure refléchie.

Mémoire de lecture de 15 secondes.

EV3 a EV17 en lumiére incidente et réfléchie.

ISO 12 a 12500

30s a 1/8000s

40x65x24 40g

Courroie + étuis

129,00 €

L 558 DualMaster

Mesure ambiante, incidente ou réfléchie
POSEMETRE:

EV 1 a 24 réfléchie a 1°

EV 24 22,9 incident

Vitesse 30mn a 1/8000 en lumiére ambiante
Vitesse 30mn a 1/1000s en flash

EV -9,9 2 46,6

Pile CR123A lithium

170x90x48mm 268g

569,00 €

Posemeétres GOSSEN
Bix 3

Cellule Sélénium fonctionne sans piles
Pour mesure réfléchie uniquement
Avec étuis et cordon

Angle de mesure de 50°

EV +6 a +16

ISO 6 a 6400

Ouvertures F/1 & F/32

Vitesse 1/2000 a 8s

55x80x27mm 50g




73,00 €

Lunasix 3S

Posemeétre pour lumiére ambiante.
Lumieére incidente ou réfléchie.
Angle de mesure 30°

EV -4a+17

1ISO 0,8 a 50 000.

Ouvertures f/0,7 a 128

Vitesse 1/800 a 8h.

2 Piles 1,55V

70x110x36mm 170g

Fournis: Etuis, Courroie, Piles

305,00 €

Posemetres Minolta

Spotmeter F

Le Spotmetre F travaille au flash comme en lumiére ambiante. Il comporte tous les perfectionnements
nécessaires en mesure spot: affichage digital/analogique, décalage hautes et basses lumiéres, calcul des
écarts de luminosité

Angle de mesure 1°

Mesure au flash

Affichage numérique et analogique
Mesure des écarts de luminosité

10 mesures spot

Mesure de la lumiére ambiante

595,00 €
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